Programme

Vendredi 25 septembre : a 21 h,
conférence de Jérome Maufras*, "Les
Echecs a I'école", salle de I’ ancienne bi-
bliotheque a Castelsarrasin.

Samedi 26 septembre

® de 10 h a 12 h : dédicace des livres
de J. Maufras a la médiathéque, anima-
tion avec échiquier géant sur la place de
la Mairie a Castelsarrasin.

® de 14 h a 18 heures, salle de
conférences de la médiatheque a Cas-
telsarrasin:

» tournoi d'échecs par équipe de deux,
un enfant + un adulte (5 rondes de 15
mn)

» Parties simultanées avec la vice-
championne de France,

Andréea Bollengier.
® 21 h: repas convivial

Dimanche 27 septembre :
g de9h 30a 12 h 30, échiquier
géant devant I'abbatiale a Moissac.
g de 15 h a 17 heures: Condi-
chess** au parc de Clairefont
7 rondes de 10 mn.

* J. Maufras, enseignant, écrivain, auteur d'ouvrages pédagogi-
ques sur les Echecs

** Condi-chess: jeu d'échecs avec pendule située a 10 m de I'é-
chiquier
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» Cercle culturel 2, rue du soleil 3 Castel
sarrasin, le samedi de 14 & 18 heures.

» Centre culturel & Moissac, le mercredi
de 14 h & 16 heures.

Ecole d'Echecs

) le_mercredi
‘ 14 h
a Moissac
iy,
le samedi
14 h

a Castelsarrasin

Rejoignez le club pour :

» apprendre a jouer

» s'entraiher, se perfectionner

» participer a8 des compétitions au niveau
régional ou national

Mail : castel.echecs@free.fr
Cercle culturel : 05 63 32 35 37
Secrétariat ; 06 76 54 89 73

Du 25 au 27
septembre 2015

le club féte ses
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Cercle d' Echecs
Castel-Moissac
1985 - 2015

http://lwww.castelmoissac-echecs.fr/
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HISTORIQUE DU CERCLE D’ECHECS

En 2005, a I'occasion du 20éme anniversaire, voici ce qu'écrivait le
président D. Cebolléro:

« En septembre 1985, Mr Georges Lacarriére a l'initiative d’organi-
ser une simultanée avec la venue du Ml et ancien champion de Fran-
ce, Frangois Chevaldonnet, et a I'issue de celle-ci, Jean-Jacques San-
goi et Daniel Cébolléro ont pris la décision de créer le Cercle d’échecs
Moissac-Castelsarrasin.

Lors de I'assemblée générale constitutive, il a été décidé de faire
I'entente entre Moissac et Castelsarrasin, pour avair un rayon d’action
plus large. La suite nous prouva que nous avions eu raison d’inscrire
cette entente dans les statuts du Cercle, d’ailleurs, d’autres clubs
sportifs en ont fait de méme depuis.

Dés le départ, nous avons orienté P'action du Cercle vers les jeu-
nes, certains doivent se rappeler cette époque, notamment Guillaume
Vainguer, et soutenue l'action de Mr Georges Lacarriére, envers le
Jeu d’échecs dans le département, en effet, plusieurs tournois pour
les jeunes ont vu le jour.

Puis en 1995, j’ai rencontré Jean-Pierre Castro qui animait un grou-
pe de joueurs, avec Mr Rivasseau, a Castelsarrasin et nous avons
pris la décision de concrétiser 'entente déja inscrite dans les statuts
du Cercle; ce fut un tournant pour le Cercle.

Sous l'initiative, de Jean-Pierre Castro, nous avons organisé le Ter
Open International, vu le succés de cette premiére édition, nous
avons décidé de le reconduire d’année en année, et cette année 2006,
ce sera la 10e édition de cet Open, qui a vu la venue de plusieurs
champions de France: Christian Bauer, Anatoly Vaisser, David Marcia-
no, lossif Dorffman, Maria Leconte, Marie Sebag, Laurent Fressinet
efc...(...)

Dans les compétitions par équipes, en 2002, en Coupe de la Fédé-
ration, nous sommes arrivés en phase finale, et avons fini 5e. Nous
avons aussi des équipes engagées en N4, R1 et R2. »*

Depuis cette date, le club a continué de prospérer et de s'illustrer
au niveau régional avec les nombreux titres remportés dans la caté-
gorie jeunes aux championnats de ligue par O. Roques et F. Grézels
ainsi que la qualification aux championats de France jeunes pendant
10 ans sans discontinuer d'au moins un jeune du club. Dans les com-
pétitions adultes, le club a accédeé a la Nationale lll et continue de dé-
fendre ses couleurs face aux meilleures équipes de la région.

Les effectifs du club ont fortement progressé. Nous arrivons main-
tenant a 70 licenciés avec une forte majorité de jeunes qui viennent
apprendre a I'école d'Echecs le mercredi a Moissac et le samedi a
Castelsarrasin.

Michel Grézels

LA LEGENDE des ECHECS

Savez-vous comment on inventa le jeu
d'Echecs, selon la légende ? On raconte
qu'un sultan, il y a fort longtemps, s'en-
nuyait beaucoup. Personne n'arrivait a le
distraire. C'est pourquoi I'un de ses conseil-
lers eut lidée d'organiser un grand
concours promettant une bonne récompen-
se a celui qui réussirait a distraire le sultan. Dés le lende-
main matin une foule immense d ‘inventeurs venus du
monde entier se pressa devant le chateau car chacun sa-
vait que ce sultan était trés riche. On fit entrer un par un
les gens venus pour le distraire, mais tous échouérent. Le
roi, blasé, s'ennuyait toujours autant. Un mois plus tard,
un homme assez vieux, vint frapper aux portes du palais,
mais il avait si piteuse mine qu'on le renvoya d'abord. Il
insista tellement par la suite qu'on finit par le laisser en-
trer. Le vieillard présenta au sultan un jeu d'un nouveau
genre, I'ancétre des Echecs. Ce jeu lui plat tellement qu'il
voulut apprendre tout de suite. Rapidement, il comprit le
fonctionnement; ensuite, ils jouérent sans une pause. L'in-
venteur le laissa gagner plusieurs fois, puis, le soir venu, il
réclama sa récompense. Le roi, réellement enthousiasmé,
lui demanda ce qu'il désirait.
Le vieil homme, fort
malin répondit qu'il
voulait un échiquier
avec, sur la 1¢r case,
un grain de blé, sur la
seconde le double,
sur la 3tme le double
de ce qu'il y a sur la
case précédente et
ainsi de suite jusqu'a
la 64¢me case. Le sul-
tan accepta immédia-
tement croyant qu'il
faisait une bonne affaire, jusqu'a ce que son comptable
vienne lui dire que la somme demandée se montait a puis-
sance 64 soit plus de 18 milliards de milliards de grains !...

Les Blancs jouent et font
mat en trois coups

'; CONSEIL GENERAL
{:_‘- TARN-ET-GARONNE

www.cg82.fr
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LES REGLES DU JEU D'‘ECHECS

Le jeu se joue sur un plateau de 64 cases sur lequel sont dis-
posees 32 pieces sur les 2 premieres traverses de part et d'autre
(de gauche a droite : tour, cavalier, fou, dame, roi, fou, cavalier,
tour et 8 pions devant).

La case situee dans l'angle a droite est blanche. Chaque dame
occupe une case de sa propre couleur.

Le roi se déplace d'une case a la fois dans tous les sens. La dame
se déplace comme le Roi mais sans limitation du nombre de cases.
Le Fou se déplace en diagonale. Le Cavalier se déplace sur 'une des
plus proches cases de couleur différente de celle qu'il occupait mais
qui ne soit pas contigué. La Tour se déplace horizontalement ou verti-
calement. Le Pion avance d'une case a la fois, ne recule jamais et se
transforme en Dame, Tour, Fou ou Cavalier quand il atteint la huitiéme
rangée. Lorsqu'il occupe encore sa case initiale, il peut avancer de 2
cases.

Toutes les pieces prennent selon leur déplacement les piéces ad-
verses en se mettant a leur place. Exception : le pion prend en biais
vers I'avant. Attention, aux Echecs, la prise n'est pas obligatoire.

Quand un joueur attaque avec une de ses pieces le Roi adverse,
ce dernier est en échec. L'échec doit &tre paré en priorité par la prise
de la piéce attaquante, la couverture (si I'échec n'est pas instauré au
contact ou par un cavalier) ou la fuite du Roi. Le but du jeu consiste a
placer un échec imparable au roi adverse. On dit qu'il est Echec et
Mat (Le Roi est mort )

Nota : Un joueur n'a pas le droit de mettre son Roi en échec.

La partie est déclarée nulle dans I'un de ces 4 cas: si un joueur ne
peut plus effectuer de coup réglementaire (on parle alors de "pat”); si
une méme position se répete 3 fois (le trait étant au méme joueur
dans les 3 cas); par commun accord; par impossibilité de gain, par
exemple si les 2 rois se retrouvent seuls.
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